نموذج وصف المقرر
	مراجعة أداء مؤسسات التعليم العالي ((مراجعة البرنامج الأكاديمي))


وصف المقرر: التعرف على اساسيات البرمجة واساليبها الحديثة . - دراسة بعض التطبيقات العملية التي يحتاجها الطالب في دراسته .
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	وزارة التعليم العالي والبحث العلمي كلية المنصور الجامعة

	2. القسم الجامعي / المركز
	قسم الاعلام الرقمي
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	جماعي، فردي
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	٣ ساعات

	8. تاريخ إعداد هذا الوصف 
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	9. أهداف المقرر

	· الإحاطة النظرية والعملية بالبرمجه وعلاقتها بالاعلام الرقمي

	· اكساب الطلبة خبره عملية تطبيقية في مجال برامج الحاسبه بصوره عامه

	· اعداد الطلبة لمواكبة احتياجات متطلبات العمل في مجال البرمجه و الذكاء الاصطناعي

	


	10. مخرجات التعلم وطرائق التعليم والتعلم والتقييم

	1- المعرفة والفهم: 
الالمام النظري والمعرفي للبرمجه، واساليبه وفوائدها ومضارها ودوره المهم في الاعلام الرقمي


	ب -  المهارات الخاصة بالموضوع:
القدرة على إدارة العملية الإعلامية، واعدادها تطبيقيا بشكل رقمي، إضافة الى اكتساب مهارات تطبيقية مرتبطة بالبرامج الخاصة بالحاسوب.


	     طرائق التعليم والتعلم: ملفات المحاضرات الاسبوعيه - المخنبر
 

	     طرائق التقييم: الاختبار النظري، الاختبار التطبيقي، التكليف بالبحث البصري، الحضور والمشاركة 

	ج- مهارات التفكير: التخطيط لايجاد حلول اولية يتم تنظيمها بصريا، لكسب مهارات فكرية وتخيل للعملية الإبداعية لما قبل التنفيذ والتطبيق.


	   طرائق التقييم: الامتحان اليوميه – الامتحانات الفصليه – المشاركه داخل القاعه

	د - المهارات  العامة والمنقولة ( المهارات الأخرى المتعلقة بقابلية التوظيف والتطور الشخصي ).

القدرة على العمل في مجالات عدة ذات ارتباط مباشر وغير مباشر مع التخصص، في سوق العمل الخاص والحكومي، وعلى جميع الأصعدة، التجارية، الاقتصادية، الفنية، الثقافية، الإخبارية، وهكذا.
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