
الرسم الهندسي
Lecture 4

Drawing commands:
Point
Donut
Hatch
Polygon
Arc
Ellipse

:أوامر الرسم
امر نقطة

امر دونات

تظليل
امر مضلع

امر قوس دائري

امر بيضوي



النقاط هذا الامر مسؤول عن رسم

يمكن رسم النقاط بعدة اشكال

:يمكن تفعيل هذا الامر بطريقتين

الايكونةمن لوحة الرسم بالنقر على 

باستخدام لوحة المفاتيح و كتابة 
Point

   ENTERثم الضغط على مفتاح ادخال 

كس ، بشكل عام يتم رسم النقطة من خلال تحديد احداثيين لها ا

واي 
و ذلك باستخدام الماوس او لوحة المفاتيح 



:لغرض تغيير مظهر النقطة

:اكتب في شريط الأوامر
DDPTYPE

ثم انقر 
ENTER

قياس)الممكنة و كذلك يمكن تحديد حجم بالاشكالستظهر قائمة 

(النقطة



تشبه قطع الكعك )رسم دائرتين متداخلتين هذا الامر مسؤول عن

(الدونات–المحلى 

:يمكن رسم الدونات من خلال

:تفعيل هذا الامر بطريقتين

الايكونةمن لوحة الرسم بالنقر على 

باستخدام لوحة المفاتيح و كتابة 

DONUT  في شريط الأوامر

   ENTERثم الضغط على مفتاح ادخال 

بشكل عام يتم رسم الدونات من خلال تحديد  القطر الداخلي

ومن ثم الخارجي و بعد ذلك يتم تحديد المركز

يمكن ان يتم ذلك من باستخدام الماوس او لوحة المفاتيح او
معا



مختلفةبابعاددونات 



هذا الامر مسؤول عن تظليل المساحات

توجد عدة أنواع و اشكال و مقاسات للتظليل

:يمكن تفعيل هذا الامر بطريقتين

الايكونةمن لوحة الرسم بالنقر على 

باستخدام لوحة المفاتيح و كتابة 

Hatch في شريط الاوامر

   ENTERثم الضغط على مفتاح ادخال 

و احدهما طويل( محورين)بشكل عام للشكل البيضوي مركز و 

الاخر قصير فان تساويا كانت دائرة



من التظليلبشكل عام توجد ثلاثة أنواع 

و يضم كل نوع منها اشكال فرعية 

و كذلك يمكن تغيير مقاسات التضليل و الوانها

شاهد الأمثلة ادناه

Pattern
SolidGradient

Pattern



المضلعات هذا الامر مسؤول عن رسم

يمكن رسم المضلعات بعدة اشكال

:يمكن تفعيل هذا الامر بطريقتين

الايكونةمن لوحة الرسم بالنقر على 

باستخدام لوحة المفاتيح و كتابة 

POLYGON في شريط الاوامر

   ENTERثم الضغط على مفتاح ادخال 

زه بشكل عام يتم رسم المضلع بعد تحديد عدد اضلاعه و مرك

:بطريقتين

ان يكون حاويا على دائرة محددة القطر. 1

ان يكون محتوى داخل دائرة محددة القطر . 2



مضلعات مختلفة

:مضلعان سداسيان متشابهان في كل شيء

الأول محتوى داخل دائرة
الثاني يحوي نفس الدائرة



To start the command Arc:        لتفعيل امر رسم منحني دائري

1. Select the command from the draw panel
اختر الامر من لوحة الرسم كما مشار اليه في السهم
2. Type Arc in the command bar then ENTER

( ادخال)اكتب الكلمة ثم اضغط انتر 

:بعد تفعيل الامر يمكن رسم المنحني الدائري بعدة طرق

او لوحة المفاتيح/ من خلال تحديد ثلاث نقاط باستخدام الفارة و. 1

او لوحة المفاتيح/ من خلال تحديد بداية القوس و مركزه و نهايته باستخدام الفارة و2

من خلال تحديد بدايته و مركزه و الزاوية الحاصرة. 3

من خلال بدايته و مركزه و طوله. 4

من خلال تحديد بدايته و نهايته و الزاوية الحاصرة. 5

من خلال تحديد بدايته و نهايته و اتجاه مماس المنحني في نقطة بدايته  . 6

من خلال تحديد بدايته و نهايته و نصف قطره. 7

مركزه و بدايته و نهايته. 8

مركزه و بدايته و الزاوية الحاصرة. 9

من خلال تحديد مركزه و بدايته و طوله. 10

من خلال اعتماد اخر نقطة في الرسم كبداية للمنحني و من ثم اكمال رسمه . 11

لتنفيذ الامر ( ادخال)في كل الأحوال يجب الضغط على مفتاح انتر 

بالماوس او لوحة المفاتيح( ذات احداثيين)البداية او المركز او النهاية تحدد بنقطة : 1ملاحظة

( بداية مركز طول )مثلا الحالة أربعة تشبه الحالة العاشرة . الترتيب مهم في هذا الامر: 2ملاحظة

ففي الحالة الرابعة يتم ادخال نقطة البداية و من ثم نقطة المركز . و لكن الفرق هو ترتيب الادخال

.و أخيرا يتم تحديد الطول بينما في الحالة العاشرة ترتيب الادخال مختلف



البيضوي هذا الامر مسؤول عن رسم

:يمكن تفعيل هذا الامر بطريقتين

الايكونةمن لوحة الرسم بالنقر على 

باستخدام لوحة المفاتيح و كتابة 

ELLIPSE في شريط الاوامر

   ENTERثم الضغط على مفتاح ادخال 

و احدهما طويل( محورين)بشكل عام للشكل البيضوي مركز و 

الاخر قصير فان تساويا كانت دائرة



:يمكن رسم الشكل البيضوي بثلاث طرق

خرتحديد نقطة المركز و من ثم تحديد نقطة النهاية على احد محوريه و بعد ذلك تحديد طول المحور الا. 1

:يمكن رسم الشكل البيضوي بثلاث طرق

تحديد نقطتين لحكم المحور الأول و من ثم تحديد نقطة ثالثة تحكم المحور الاخر . 2

:  يمكن رسم الشكل البيضوي بثلاث طرق

-غير المغلقة –الحالة الثالثة خاصة بالأقواس البيضوية 

حديد تحديد نقطتين لحكم المحور الأول و من ثم تحديد نقطة ثالثة تحكم المحور الاخر و بعد ذلك ت. 3

لحكم الزاوية الحاصرة للقوس ( رابعة و خامسة ) نقطتين 


